TÉMATA NA TÁBOR KE KNIZE ESTER

1. téma: ÚCTA (1.-2. kapitola) – Vašti neměla úctu ke svému králi, manželovi, autoritě  x  Ester ctila Mordokaje, svého bratrance, vychovatele, autoritu. Je dobré a důležité mít úctu k rodičům, učitelům, autoritám, ale vše začíná úctou k Bohu.

DEN: kázání - neděle večer

2. téma: POSLUŠNOST A DŮVĚRA VŮČI BOHU AŽ NA SMRT (3.-4. kapitola) - Mordokaj se nechtěl poklonit a porušit tak Boží nařízení ani za cenu trestu smrti. Ester poslechla Mordokaje a předstoupila před krále i za cenu smrti. DEN: kázání - pondělí večer

3. téma: STATEČNÉ VYZNÁNÍ (5.-7. kapitola) – Ester mohla zůstat v utajení a zachránit si svůj život. Ona se však přiznala ke svému Bohu i národu, z něhož vyšla. Nebyla sobecká, ale měla ochotu obětovat svůj život, aby zachránila celý národ. Také my se máme k Bohu přiznávat, i když nám jde o čest, postavení, i za cenu, že se nám budou posmívat, urážet … DEN: kázání - úterý večer + velká oslava, jakou měli i Izraelci při záchraně

4. téma: BÝT BOŽÍM NÁSTROJEM (celá Ester) – Stejně jako se Ester postavila za záchranu svého národa, aby ho odvrátila od záhuby, přišel i Ježíš, aby zachránil každého z nás od věčné záhuby hříchu a smrti. Ester byla nástrojem v Boží ruce, jelikož byla poslušná, ctila své autority a měla odvahu se přiznat ke svému Bohu. Bůh si chce použít každého z nás. Budeme stejně ochotní? 

DEN: kázání - středa dopoledne

Brainstorming aneb návrhy her a aktivit: 

1. každý oddíl v lese postaví co nejzajímavější hrad Šúšan

2. výroba Hamana z přírodních materiálů – poté na slavnosti spálit

3. uspořádáme velkou slavnost a děti si budou předávat dárky

4. workshopy každé dopoledne po skupinkovém setkání – workshopy podle možností spojené s tématem nebo knihou Ester. (př. výroba šperků pro dívky, batikování triček na připravovanou slavnost, stolní hra Ester hraná po oddílech ...)

5. Oddíly budou představovat „skupiny satrapů“, mezi nimiž si král vybírá své nejvěrnější a nejspolehlivější „rádce“. Ti budou plnit úkoly a sbírat perskou měnu – „dareiky“ (nerezová kolečka se samolepkou na nich). Kdo nasbírá nejvíc, vítězí. Satrapové musí králi radit, pomáhat mu, plnit zadané úkoly.

6. Hra: každý oddíl vybere jednoho mezi sebou, kdo bude představovat Mordokaje. Ten sedí v bráně a ostatní běhají po areálu a hlásí Mordokaji šifry. Mordokaj má za úkol vyluštit zprávu (šifra může být stejná jako na DK), kde je napsáno, že dva dvořané chtějí zabít krále. Mordokaj zde najde také úkol, co má s onou zprávou udělat. Najít další postup...

7. Stolní hra Ester.

8. Oddíly musí podle mapy vyrazit do okolí a rozmístit přesně podle mapy „dekrety“ proti židům, které král vydal. Nebo dostanou za úkol rozmístit po areálu do 5 minut 50 dekretů. Každý oddíl má jinou barvu dekretu. Dekrety musí být rozmístěny po celém areálu a něčím připevněny. Na písknutí se vrací a už nesmí připíchnout ani jeden dekret. 

9. Děti nabatikují nebo nějak obarví trička, bez nichž nemohou vstoupit na slavnostní hostinu. 

10. Děti budou mít každé dopoledne (2 dopoledne) možnost vybrat si ze tří workshopů, které navštíví a zúčastní se jich. Příklady workshopů: chvály + tanec; výroba triček; výroba náramků a náhrdelníků; 

11. Hra: Každý oddíl vybere mezi sebou jednu Ester, které musí vymyslet zajímavé originální šaty, aby mohla předstoupit před krále. Použitelný materiál: noviny, časopisy, sešívačky,  krepový papír, provázky, izolepy. Mají na to určitý časový úsek (30 minut ?) a poté udělají módní přehlídku – každá se Ester se předvede králi. Komu se šaty rozpadnou, získává nejnižší počet bodů. 

12. Každý oddíl vyrobí svůj svitek s celým příběhem Ester. Každou část příběhu buď popíší nebo namalují. Svitek bude dlouhý a zajímavý. Lepí jeden papír vedle druhého.

13. Král může naprosto nečekaně udávat úkoly oddílům a kdo je splní nejdříve nebo nejlépe, získává další body. 

VÝPRAVA DO ŠÚŠANU – TÁBOR NOVÁ PAKA 2008

CÍL: 

Cílem tábora je seznámit děti s biblickou knihou Ester, jejími postavami, perskou kulturou, zažít jednotlivá dobrodružství celé knihy a současně zápolit mezi družstvy o nejlepší „skupinu satrapů“.  

HLAVNÍ MYŠLENKA: 

Děti po příjezdu čeká první večerní shromáždění, kde se běžnou formou seznámí s prvními dvěma kapitolami knihy Ester a jejím příběhem o vyvolení Ester. První večer se dostanou cestou do minulosti a získají některé dary, které budou při pobytu v perské říši potřebovat. Až se vrátí zpět, (vedoucí budou převlečeni do kostýmů) je přivítáme na královském dvoře a král (František) je předvolá, aby všem družstvům pověděl své přání. Každý oddíl se stává na 3 dny „skupinou rádců – vezírů – mudrců - satrapů“, z nichž král pomocí úkolů vybere nejlepší skupinu a ta ho bude stále doprovázet, starat se o jeho blaho a řešit spolu s ním ty nejdůležitější zákony. Za každý splněný úkol dostanou jednotlivá družstva měnu – peníze, tzv. „dareiky“, kterými se v té době platilo (nerezová kolečka se samolepkou na nich). Družstvo s největším množstvím peněz vítězí a je na konci tábora odměněno. Během her může král čas od času svolat všechny skupiny, aby se s nimi poradil – ohledně různých událostí, která se budou podle knihy Ester odehrávat. 

MEDAILE PRO RÁDCE: 

[image: image1.wmf]
NEDĚLE

Příjezd: do 17.00

Večeře: 18.00 hod. 

Program: od 19.00

VEČERNÍ PROGRAM: 

1. Přivítání a rozdělení do družstev

2. Cesta ven – cesta do minulosti podle BÍLÉHO krepáku (vedoucí jdou s nimi). Cestou na stromech a jinde jsou umístěny číslice nebo události z historie, jesle apod., až dojdou do roku 486 před Kr. Na konci této cesty dostane každé družstvo „medaili“ každého rádce podle barvy oddílu,  zašifrovanou zprávu (použije se při hře s Mordokajem) a měšec na peníze. Dále se na konci cesty dozví, že se právě dostaly do 5. století před Kristem na území Persie. Po návratu do budovy vstoupí na hostinu. Na místě bude král a místnost bude připravena coby trůní sál. Ostatní vedoucí by měli být také převlečeni do nějakého dobového obleku (můžou – nemusejí). 

Král je přivítá na své hostině a seznámí je s jejich novou pozicí i s úkoly, které nyní budou plnit, aby se ukázalo, která skupina vezírů je nejlepší ze všech. Král jim předá sešity.

3. Chvály na hostině 

5. Kázání 

6. Výzva, modlitby

Hygiena: 21.30-22.00

Večerka: 22.00


Krátká porada vedoucích: 22.22 – 23.00

Pomůcky: 

· Šňůrky tří barev (červená, modrá, zelená), zalaminované kulaté sovy na barevných papírech. 

· 3 zašifrované zprávy

· 3 vaky na peníze

· peníze 

· kostýmy

· bílý/žlutý krepový papír

· jesle, seno, panenka v plence, cedulky s daty nebo událostmi, velký papírový kříž, obrázky králů (Karel IV.) – max. 6 předmětů

POZNÁMKY: 

Dareikos, královský zlatý peníz staroperský 
královský zlatý peníz staroperský, ražený dle způsobu lydského. Zaveden byl králem Dareiem I. [Dareikos] vážil skutečné váhy 8-4 gr., dvě attické drachmy ve zlatě nebo dvacet drachem ve stř.; 300 [Dareikos]-ků součinilo talent měny eubojské. Mincovním jeho typem jest korunovaný lukostřelec, na jednom koleně klečící, na [Dareikos]-icích Artaxerxa II. již však spatřuje se na líci obraz králův. Jinak jsou [Dareikos]-ky velmi řídky.-

Na satrapy dohlížejí i zvláštní úředníci tzv. "oči i uši královy". (viz Wikipedia)

PONDĚLÍ

DOPOLEDNÍ PROGRAM: 

9.15  - 10.00  

skupinky po oddílech na téma z večerního shromáždění

10.00 – 10.15

svačinka, příprava na workshopy

10.15-12.30 workshopy:

1. trička se sovou (sova – znak mudrců, rádců…) - batika, dokreslení sovy a nápis foukacími fixami na zádech („Bůh je zdrojem moudrosti“) 

2. střelba z luku nebo ze vzduchovky
3. výroba medaile se znakem sovy – hlína, do ní se vtiskne znak sovy a zalije se sádrou. Po zaschnutí mohou vybarvit.

4. výroba náramků nebo náhrdelníků z korálků pro Ester

ODPOLEDNÍ PROGRAM: 

13.00 – 14.30
polední klid – klidnější volný program – děti si mohou zahrát nějakou společenskou hru ... (v době poledního klidu vedoucí mají poradu, případné modlitby a připravují odpolední program)

14.30 odpolední nástup na celotáborové hry

14.45 – 18.00

celotáborové hry

1.Hra - MORDOKAJ: Každý oddíl vybere mezi sebou jednoho, kdo bude představovat Mordokaje. Ten sedí „v bráně“ s šifrou, kterou oddíly minulý večer dostaly cestou do minulosti, a ostatní běhají po hřišti a hlásí Mordokaji klíč (šifry). Mordokaj má za úkol vyluštit zprávu, kde je napsáno, že dva dvořané, Bigtan a Tereš, chtějí zabít krále. Mordokaj zde najde také postup, co má s onou zprávou udělat. Musí ji doručit Ester ... ale nejprve musí zjistit, kdo představuje onu Ester, aby jí zprávu dodal. Ester bude v tuto chvíli malá Eliška Mihatschová. Aby zjistili, kdo představuje Ester a mohli jí doručit zprávu, musí najít na jiném místěte obálku s dalšími pokyny, kde mají hledat 3 indicie, podle nichž poznají, kdo v táboře představuje starozákonní Ester. Indicie: (1. její jméno obsahuje zvíře z lesa; 2. její šaty nikdo z vás neoblékne; 3. počáteční písmeno příjmení jejích rodičů je shodné s počátečním písmenem Esteřina vychovatele). Kdo podle indicií uhádne, o koho se jedná, a jako první poví Ester text vyluštěné zprávy, vítězí. 

Svačinka (16.00)

2. Hra – DEKRETY: Oddíly musí podle mapy vyrazit do okolí a rozmístit „dekrety“ proti židům, které král vydal. Cestou rozmístí do schránek nějaké letáky, které představují „dekrety“. Kromě vyznačených ulic, kam mají předat dekrety, musí splnit úkol, který se vztahuje k městu Nová Paka (např. zapsat si do sešitu všechny firmy v dané ulici, nakreslit v jisté ulici všechny dopravní značky, zapsat jména obyvatel panelového domu v určité ulici, ...) Každý oddíl má svůj úkol, který musí splnit. Současně mají vypátrat, jaký úkol plní ostatní družstva, a utajit před nimi svůj vlastní úkol. Na splnění úkolů a návrat do areálu mají 60 minut. Za splnění úkolu a rozdání všech dekretů mají 20 „dareiků“. Za vypátrání úkolu jiného oddílu dostanou 5 „dareiků“. (Marika)

3. Hra - DESATERO: Král může nařídit oddílům, aby v časovém limitu 5 minut daly dohromady celé desatero, kterým se židovský národ řídí. 

VEČERNÍ PROGRAM:  

18.30– 19.30

večeře
+ hygiena

19.30 – 21.30 

večerní program

1. Chvály a modlitby

2. Kázání + hra k tématu

3. Modlitby na závěr

NOČNÍ HRA: 

22.00

bojovka (stezka odvahy) 

Pomůcky: 

· Táborové deníky

· Obrázek sovy na překreslení 

· Foukací fixy nebo barvy na textil

· Barva na trička

· Provázky, motouzy

· Luk a šípy, vzduchovka, diabolky, papírové terče

· Keramická hlína, sádra, balakryl a temperové barvy

· Korálky na náhrdelníky 

· Stolní společenské hry

· Šifry (znaky na vyluštění zprávy)

· 3 obálky s mapou 

· 3 papírky s indiciemi, 3 umělohmotné ampulky (krabičky)

· Papíry a tužky

· 3 mapy města Nová Paka, letáky, papírky s úkoly

· hřbitovní svíčky

ÚTERÝ

DOPOLEDNÍ PROGRAM: 

9.15  - 10.15

skupinky po oddílech na téma z večerního shromáždění

10.15  - 12.30

workshopy:

1. trička se sovou (sova – znak mudrců, rádců…) - dokreslení sovy a  nápis na zádech 

2. ping-pong a ringo nebo fotbal 

3. výroba medaile se znakem sovy – obarvení medaile se sovou 

4. hledání cache po oddílech
ODPOLEDNÍ PROGRAM: 

13.00 – 14.30
polední klid – klidnější volný program – děti si mohou zahrát nějakou společenskou hru ... (v době poledního klidu vedoucí mají poradu, případně modlitby a připravují odpolední program)

14.30


odpolední nástup na celotáborové hry, svačinka

14.45 – 18.00

celotáborové hry 

Úvod do her – Mordokaj se postí, naříká a s ním židé po celé zemi. Mordokaj vyzve Ester, aby vešla ke králi a žádala ho o milost. Zákon vydaný králem ale říká, že každý, kdo předstoupí před krále, aniž byl pozván, musí zemřít. 

1. Hra - ESTER: Každý oddíl vybere mezi sebou jednu Ester, které musí vymyslet zajímavé originální šaty, aby mohla předstoupit před krále. Použitelný materiál: noviny, časopisy, sešívačky,  krepový papír, provázky, izolepy. Mají na to určitý časový úsek (30 minut) a poté udělají módní přehlídku – každá se Ester se předvede králi. Komu se šaty rozpadnou, získává nejnižší počet bodů. Král nakonec Ester přijme a vyslyší její prosbu. 

2. Král nemůže spát a čte Knihu letopisů památných událostí. Zjišťuje, že Mordokaj nebyl odměněn za to, že zachránil krále. 

Hra: předvést scénu s Mordokajem, koněm a Hamanem – kdo bude mít nejzajímavější nápad, jak poctít Mordokaje 

Závěr knihy – Haman je odhalen a je potrestán. Jelikož králům jednou vydaný zákon se nedá zrušit – král je pokládán za boha, jeho ž rozhodnutí jsou vždy správná – vydá tedy nový zákon, že židé se mohou 13. dne 12. měsíce bránit útokům všech, kteří by je chtěli zabít. 

3. Hra – obrana židů: Jednotlivé oddíly mají za úkol se bránit jako Židé 13. dne, 12. měsíce, měsíce adaru a to tak, že budou bojovat všichni proti sobě. Každé dítě bude mít za kalhotami proužek krepáku podle barvy svého oddílu a po odpískání má každé dítě za úkol tento proužek vzít dětem z jiných oddílů a tím je vyhubit. Každý oddíl má své místo, kde se může ukrýt a tam si odpočinout, ale nesmí být v úkrytu déle než 15 sekund. Jedna hra trvá 5 minut. Hrajeme ji v lese.  

VEČERNÍ PROGRAM: 
18.00


večeře (opékání buřtů)

19.00-19.30

hygiena

19.30 – 21.30

večerní program

1. Chvály a modlitby

2. Příběh Ester na videokazetě nebo DVD

2. Kázání + hra k tématu

3. Modlitby

22.00

Po večerce vedoucí upečou „Hamanovy uši“. 

Pomůcky:

· noviny, časopisy, krepový papír

· 3 sešívačky, 3 izolepy

· 1 klubko provázku

· videokazeta Ester

· ingredience na těsto a náplně

· videopřehrávač, data projektor

STŘEDA

DOPOLEDNÍ PROGRAM: 

9.15- 10.15

skupinky po oddílech na téma z večerního shromáždění

10.15– 12.30
Hra: Jména postav z Bible a k nim nějakou událost.Oddíly dostanou seznam jmen a musí hledat po místnosti papírky v událostmi. Kdo má celou sestavu správně seřazenou, vítězí. 

Chvály

Kázání

Modlitby

12.30 – 13.30 hod.  
Oběd

ODPOLEDNÍ PROGRAM: 

13.30 – 15.00

Slavnost PÚRIM

(Slavnost židů – hledání cache/krabice s nějakou sladkou odměnou/ v areálu, rozdávání dárků, hodování, každý v batikovaném tričku)

Vyhlášení nejlepšího oddílu a předávání cen

15.00 – 16.00
Úklid a balení věcí, odjezd

POMŮCKY: 

· Verše z Bible s židovskými měsíci 

· Krepový papír

· Občerstvení na slavnost

· Dárky 

· Odměny

DENNÍ ROZVRH

26.  – 29.10.2008

7.00


ranní modlitební setkání (pro vedoucí povinné)

7.30


budíček

7.45


hygiena

8.00


snídaně 


8.30


ranní ztišení

9.00


ranní nástup a informace o celé dni

9.15 - 10.00
Skupinky po oddílech

10.00 - 10.15
přesnídávka

10.15 – 12.30
oddílová zájmová činnost / workshopy

12.30

oběd



13.00 – 14.30
polední klid – klidnější volný program 

14.30

odpolední nástup na celotáborovou hru

14.45 – 18.00
odpolední program 



celotáborová hra



svačina



sporty

18.00

večeře


19.00

hygiena

19.30 – 21.30
večerní program



chvály a modlitby



večerní shromáždění

21.30

večerka 
22.00

noční klid 

1. Recept Hamantashen (pro nejrozpustilejší židovský svátek Purim)
recept je určen pro 30 osob(y)
Ingredience:
125 g másla pokojové teploty,
125 g cukru,
troška vanilkového cukru,
3 žloutky,
250 g mouky,
1 lžička prášku do pečiva,
citronová kůra,
špetka soli,
1 trochu našlehané vejce na potírání,

Datlovo pomerančová náplň:
250 g vypeckovaných datlí,
1 lžička nastrouhané pomerančové kůry,
4 - 6 lžic pomerančové šťávy,
1/4 lžičky mleté skořice,
pár kapek mandlového extraktu (nemusí být),
je-li nutné tak 1 - 2 lžíce vody,

Povidlová nádivka:
250 g povidlí,
citronová kůra i šťáva podle chuti,
cukr podle chuti,
trochu vanilkového cukru,
jsou-li povidla příliš řídká, tak trochu na jemno umletého perníku,

Hrozinkovo-mandlová nádivka.
1/2 hrnku cukru,
1 lžíce pomerančové nastrouhané kůry,
1/2 hrnku pomerančové šťávy,
2 lžíce mouky, nebo škrobové moučky,
1/2 hrnku vody,
1 vanilkový cukr,
1 1/2 hrnku posekaných hrozinek,
3/4 hrnku na sucho opražených mandlí,

Maková náplň:
100 g máku,
1/2 hrnku mléka,
1/2 hrnku medu,
4 lžíce hrozinek,
z půlky citronu kůra i šťáva,
na jemno postrouhaný perník kolik je zapotřeby na hustou náplň,

Čokoládovo-ořechová náplň:
1/2 hrnku kakaa,
1/2 hrnku cukru,
1/4 hrnku silné černé kávy, nebo mléka, nebo smetany,
1 hrnek na sucho opražených vlašských ořechů,

Haman tashen = hamanovy kapsy, nebo klobouk, nebo také uši.
Příprava:
V míse našlehat máslo s cukrem do lehka a světla. Zašlehat tam vanilku podle chuti a kůru. Přesít mouku se solí a práškem do pečiva a vložit do máslové směsi. Pomoci rukou vytvořit hladké těsto, zabalit ho do plastického filmu a nechat ho v chladničce odpočinout. 

Připravit náplně.

Předehřát troubu na 180°C. Vymastit dva plechy. Na trochu pomoučeném vále vyválet těsto na 3 mm. Pomocí vykrajovací formičky asi 7.5 cm velké vykrájet kolečka. Do každého položit 1 lžičku nádivky a okraje potřít vejcem. Okraje koleček ze tří stran přeložit přes nádivku tak, aby vznikl trojúhelníkový tvar a nádivka uprostřed byla vidět. Poskládat je na plechy, potřít je vejcem a péct je 20 - 35 minut (podle velikosti). Vyjmout je a nechat vystydnout na mřížce.

Maková náplň:
Svařit vodu s cukrem, až se cukr rozpustí. Přidat pomletý mák a vařit, až se voda vstřebá. Přidat citron a tolik perníkových drobečků, kolik je zapotřebí. Nechat vystydnout.

Datlovo pomerančová náplň:
Vše dobře rozmixovat v mixeru, nebo sekacím robotě téměř do hladka. Je-li směs příliš suchá, po troškách přidat vodu. Nádivka má být konzistence hustého džemu. 

Povidlová nádivka:
Všechny ingredience smíchat.

Hrozinkovo-mandlová nádivka:
Prvních šest ingrediencí za stálého míchání vařit v kastrolku na vysokém ohni. Když směs začíná houstnout, přidat hrozinky. Pokračovat ve vaření a přidat mandle. Vařit tak dlouho, až je vše husté. Nechat vychladnout. 

Čokoládovo-ořechová náplň:
Dobře rozmíchat v míse.

P.S. Některé náplně jsou tradiční, jako maková, povidlová v četně různých marmelád a džemů, jako je meruňkový. Některé jsou novější. Každá náplň by měla být na naplnění všech tašek. 

2. Recept Hamanovy uši :

Těsto: 1 hrnek mouky - 250 ml, 1 lžička prášku do pečiva, 125 g tuku, 3-4 lžičky  práškového cukru, 1 žloutek, 1,5 lžičky citrónové šťávy a 2 polévkové lžíce ledové vody
Smíchat mouku s práškem do pečiva a  cukrem, pak přidat tuk a nakonec rozšlehaný žloutek s citrónovou šťávou a vodou. Propracovat těsto a uložit asi na jednu hodinu do lednice. Odpočinuté těsto tence rozválet, skleničkou anebo formičkou vytvořit kroužky, do jejichž středu dát kávovou lžičku náplně (makové nebo ořechové) a přeložit do tvaru taštičky ve tvaru trojúhelníku. Okraje přimáčknout a péct při asi 1800 C půl hodiny. Z dávky upečete asi 25  „uší“.
Náplně: med, mák, hrozinky a citrónová kůra nebo mleté ořechy, sušené švestky, cukr a citrónová kůra
KVÍZ - ESTER

1. Na začátku knihy Ester čteme, že král uspořádal velikou hostinu. Kolik dnů trvala?  
A - 7

B – 24

C – 150

D – 180

2) Král se rozzlobil na královnu, protože ... 
A – nechtěla s ním tancovat

B – bavila se s jinými muži, dvořany a vezíry

C – neposlechla ho

D – nepřipravila jeho oblíbenou večeři

3) Jak se jmenoval rádce, který králi poradil, aby královnu vyhnal z královského domu?  
A – Memúkan

B – Bigtan

C – Hegaj

D - Mordokaj

4) Z jakého byla Ester národa? 

A -  českého

B – židovského

C – perského

D - babylónského

5. Jaké bylo Esteřino pravé jméno?  

A – Hadasa

B – Ruth

C – Vašti

D - Chana
 

6) Ester neřekla králi nic o svém původu, protože: 

A – se bála, že by ji král už nechtěl

B – se styděla za svůj původ

C – poslechla Mordokaje

D – si myslela, že není třeba, aby si to král věděl.  
 

7) Haman nenáviděl Mordokaje, protože: 

A – ho Mordokaj v mládí ošidil

B – se mu Mordokaj odmítal poklonit

C – mu záviděl, že zachránil krále před zlými dvořany

D – Mordokaj měl více majetku než on
 

8) Který den měli být všichni židé podle dekretu, který Haman vydal, vyvražděni? 

A – 13. den měsíce Adaru

B – 15. den měsíce kislevu

C – 12. den měsíce tebetu

D – 13. den měsíce nisanu

9) Jak se jmenoval kleštěnec (eunuch), který bděl nad ženami v paláci? 

A – Memúkan

B – Šimeí

C – Larsena

D - Hegaj

10) Ester pozvala na hostinu svého manžela, krále, a jeho přítele. Kterého? 

A – Hamana

B – Mordokaje

C – Hegaje

D – Achašveróše

11) Jak jsme jmenovali dvořané, která chtěli krále zabít? 

A – Šetar a Taršíš

B – Bigtan a Tereš

C – Meres a Larsena

D – Hegaj a Šimeí
12) kdo odhalil jejich záměr zabít krále? ?

A – Haman 

B – Mordokaj

C – jeho vlastní bratr

D - Achašveróš
 

13) Jak se jmenovala Hamanova manželka?

A – Zereš

B – Vašti

C – Kesía

D - Admata 
 

14) Když se král zeptal Hamana, co by měl udělat člověku, jehož chce poctít, koho chtěl podle Hamana král poctít? 

A – Achašveróše

B – Mordokaje

C – Hamana

D – svého kleštěnce Charbóna

15) Koho chtěl král ve SKUTEČNOSTI  poctít? 

A - Achašveróše

B – Mordokaje

C – Hamana

D – svého kleštěnce Charbóna

16) Když se král dozvěděl, že Ester je židovka, co udělal s Hamanem? 

A – omluvil se mu

B – zabil ho

C – poslal ho do vyhnanství

D – vhodil ho do hladomorny

17) Ačkoli byl Haman potrestán, židé stále čelili velikému problému. Jakému? 

A – měli být jako národ vyhlazeni

B – měli být jako národ poslání do vyhnanství

C – měli být jako národ prodáni do otroctví

D – měli jako národ začít uctívat babylónského boha Mardoka
 

18) Kdo byl povýšen do Hamanova úřadu? 

A – Hegaj

B – Ester

C – Mordokaj

D - Achašveróš
 

19) Jakým způsobem dal král najevo, že přijal člověka, který před něj předstoupil bez pozvání? 

A – vztáhl k němu svůj meč

B – vztáhl k němu své zlaté žezlo

C – dotkl se své zlaté koruny  a pokynul hlavou

D – vztáhl k němu svou ruku se zlatým prstenem

20) Jak se jmenuje svátek, který je připomínkou celého příběhu Ester? 

A – svátek pesach

B – slavnost světel

C – slavnost stánků

D – svátek purim 
 

BATIKOVÁNÍ

Pomůcky na batiku:

Hrnec - vyřazená nádoba na vaření, kterou už v kuchyni nepoužíváme

Míchátko - vařečka nebo nějaká tyčka na míchání barvené látky v roztoku

Kelímek - menší nádobka na rozmíchání barvicího prášku s vodou, kterým pak naředíme teplou vodu v obarvovací nádobě

Provázek – nejlépe nebarvený, aby nám výrobek nepatřičně nezabarvil, nejlépe z přírodního materiálu, z umělý by se mohl vytáhnout a vzor by se neobjevil; podle zvoleného postupu se dá nahradit nití, silonkou , vidlička, pytlík …

Sůl – kuchyňská sůl do barvicí lázně

Ocet - kuchyňský ocet na zafixování

Co na ni potřebujeme:
 
Látku
-bavlna, len, organtin a pod.
-na umělá vlákna je nutno zvolit vhodnou barvu

BARVY (DUHA nebo jiné vhodné)
SŮL
pevné NITĚ bílé barvy a PROVÁZKY
JEHLY
větší HRNEC, aby se v něm látka mohla volně pohybovat
OCET
(drobné předměty na vyvázání malých kroužků-SEMENA, KORÁLKY, MINCE...)
Některé VZORY: 
 


 
Kola 
- na látku nastehujeme tvar kola a pevně stáhneme (šitá batika)
- látku jednoduše zřasíme a vzniklý cíp ovážeme nebo u menších kroužků vložíme pod látku korálek a pod ním zavážeme (vázaná batika)
 


 
Husnice (=zvláštní přerušované pruhy)
- látku přeložíme na polovinu a těsně pod ohybem nastehujeme, pevně stáhneme a zavážeme (šitá batika)
 


 
Čtverce 
- látku složíme na čtvrtiny, ve středovém rohu nastehujeme rovnou čáru, která tvoří přeponu pravoúhlého trojúhelníku a pevně stáhneme (šitá batika)
 


 
Abstraktní (vzor ala barevná abstraktní kresba)
- látku smotáme do klubíčka a ovážeme; vypadá efektně, když postup několikrát opakujeme v různých barvách (vázaná batika)
 
VZORY můžete obměňovat, kombinovat nebo si můžete vymyslet vlastní originálnější.
 

 
Připravení barvicí lázně podle návodu na sáčku a BARVENÍ 
 
Po vyjmutí z roztoku proplachujeme studenou vodou, rozvážeme a znovu proplachujeme, až látka přestane pouštět barvu. Do poslední vody přidáme několik lžic octa - PRO USTÁLENÍ BAREV
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