DĚTSKÉ SOUSTŘEDĚNÍ - DĚTSKÝ PROGRAM

TAJEMSTVÍ STARÉ KNIHY

Cíl: Ukázat dětem na důležitost Bible a vést je k bližšímu poznání celé knihy, jejího vzniku, jejích pravd. Probudit v nich touhu poznávat Bibli a nechat ji působit v životech dětí.
Popis hry: Děti se rozdělí hned na začátku do družstev, které mezi sebou budou po celý týden zápolit. Aby se poznaly, budou mít kolem krku nebo zápěstí šňůrku své barvy, na kterou budou dávat své klíče.  Každý den se díky letadlu a stroji času dostanou do nějaké biblické doby a setkají se s nějakou biblickou postavou, kterou buď budou hrát ony samy, nebo někdo z nás. 
Navíc budou na každou postavu číst v družstvech do druhého dne kousek z Bible a zapisovat do svých sešitů.  
Na konci hry bude truhla zamčená na tři visací zámky. Truhla bude rozdělená do chlívečků podle počtu družstev, na pokladu bude v barvě družstva barva krepáku. V truhle budou sladkosti, tričko s obrázkem, sešit k tématům, za který může ten nejrychlejší, který to celé vyplní a ukáže, může dostat DVD Ben Hur. 
Každý den splní úkol a za ně dostanou klíč a kousek šifry. Šifra napsaná na opáleném papíře je povede k mapě, která bude poslední den v láhvi v rybníce. Mapa je povede k pokladu – truhle, která bude schovaná ve vodárně. Na konci děti budou mít spoustu klíčů, ale jen 3 budou ty pravé. Každé družstvo bude mít pouze jeden klíč správný, proto si truhlu mohou otevřít pouze společnými silami. 

Každý den je čeká odlet a družstva si musí na každý den sehnat letenku (každý den jiná barva) od překupníka – tím bude vždy nějaký dospělý, který ji vydá za popis toho, co četly v Bibli na daný den

Úvod: Letadlo, na palubě všichni účastníci zájezdu letí za kulturními pamětihodnostmi státu Izrael. Letadlo během cesty proletí proláklinou času a ocitne se o stovky let zpátky v zemi Izrael. (Děti se postaví nebo posadí na deku a zavřou oči. Já je svým povídáním přesunu). Hned v úvodu se potkají s Jozuem, který je pošle podle mapy jako zvědy na místa, kde na ně budou čekat svitky s divným starodávným nápisem, který je může přivést k pokladu, ale oni neznají písmo ani šifru. Tu budou získávat za splněné úkoly každý den. Na konci týdne už by měly mít rozluštěnou zprávu, díky níž dostanou klíče od pokladu.
Bible, stejně jako voda, život dává nám,
Bible je jako mapa, kterou vymyslel náš Pán.

I ty mapu vyhledej,

pokladu se dopátrej.

U kolínské louže hledej mapu k truhle,

betonový čtverec poradí ti cestu tuhle.

Podle ní se vydej dál,

Uvidíme, kdo pokladu bude král.

PŘIPRAVIT: 

Namalovat trička (naskenovat obrázek, zvětšit ho a překreslit na trička)

Připravit truhlu se 3 visacími zámky a řetězy.

Připravit letenky 4 barev 

Připravit zbytek pokladu – sešit, sladkosti

Připravit svitek se zprávou v hebrejštině – nakopírovat (udělat z nich 3 svitky)

Připravit jednotlivá písmena šifry – vytisknout a zvětšit (3x) 

Vytisknout mapu vedoucí k pokladu

Koupit 3 barvy provázků (žlutá, zelená, modrá)

Připravit klíče do krabičky, z níž je budou dostávat

Zalaminovat mapu

Vyrobit sešity pro děti na jednotlivá témata 

Rozdělení: 3 družstva a 3 vedoucí na každé družstvo.

Rozdělení družstev:

ČTVRTEK

Příjezd: 17.00 hod. 

Večeře:  18.00 hod. 

Program: 19.00 – 21.00 hod. 

Hygiena: 21.00 hod. 

Noční výprava: 21.00 –22.00 hod.

Večerka: 21.30 –22.00 hod.

PROGRAM: 

19.00 
Shromáždění 

Chvály naučit se píseň Bible, to je Boží dopis poslaný všem lidem. František povede chvály a budeme se modlit. 

Slovo o Bibli – nejprve ilustrace s Biblí zavázanou provázky s cedulkami. Poté krátká prezentace o Bibli. 

Rozdělení do družstev – rozdělení šňůrek podle barev

Hra na zkratky Nového zákona – děti se už rozdělí do družstev a každé družstvo bude mít jinou barvu zkratek. Jejich úkolem bude posbírat co nejrychleji všechny zkratky a poskládat je za sebou podle toho, jak si myslí, že jsou knihy NZ poskládané. 

Slovo o místě vzniku Bible: Izrael - krátké slovo o místě, kde Bible vznikala + krátká prezentace o Izraeli.

Hra – děti se rozdělí do družstev a poslechnout si společně 1 hebrejskou píseň. Poté mají 2 minuty na to, aby určily, které hudební nástroje v písni slyšely. Které družstvo napíše všechny nástroje, vítězí a získává další klíč. 
Konec: Na závěr vysvětlení o tom, co je čeká. Tím bude večerní program u konce.

Stezka odvahy - Po skončení celé hry se děti půjdou umýt a poté je vyzveme, aby se oblékli, jelikož na ně čeká „stezka odvahy“. Jeden po druhém půjdou na určité místo, kde budou ležet svítivé tyčinky. Pro každého odvážlivce jedna. Menší děti mohou vyrazit s někým starším.  

¨

PÁTEK

ROZVRH DNE: 

Budíček: 7.30 hod. 

Hygiena: 7.30-8.00 hod. 

Snídaně: 8.00 – 9.00 hod. 

Program: 9.00 -  12.30 hod.

Oběd: 12.30 – 13.30 hod.  

Program: 14.00 – 18.00 hod. 

Večeře: 18.00-19.00 hod. (opékání buřtů)

Večerní program: 19.30 – 21.30 hod. 

Večerka: 22.00 hod. 

PROGRAM: 

JOZUE

Po vystoupení z letadla se setkají s Jozuem (převlečený František), který jim krátce popíše, kde se ocitli a co se právě odehrává a pak je pošle na průzkum města Jericha. Rohozec je nyní Jerichem. Každé družstvo dostane mapu Rohozce s označením, kam mají dojít. Musí však jít tak, aby je nikdo z jerišských lidí ani žádné jiné družstvo nepotkali. Jejich cesty se budou na některých místech křížit, ale nesmějí se vidět. Zde najdou zprávu - svitek ve starobylém písmu. Poté se vrátí zpět na statek. 

Dobytí Jericha – hra – tři kruhy z družstev s úkoly. Každý z družstva se postaví na délku paže od dalších hráčů a utvoří tak hradby Jericha. Každý splní úkol a kdo splní všechny úkoly jako první, vítězí a boří hradby Jericha. Krabice s kartičkami, na kterých jsou napsány pokyny. 

1. skákej kolem Jericha po jedné noze.

2. Oběhni Jericho

3. Obejdi Jericho pozpátku, jak umíš nejrychleji. 

4. Skákej kolem Jericha krátkými králičími skoky. 

5. Obejdi Jericho, jako bys šel po provaze. 

6. Oblez Jericho po čtyřech. 

7. Oběhni Jericho pozpátku. 

8. Obejdi Jericho , jak nejrychleji dokážeš. 

9. Obejdi Jericho tak, že střídavě 3 kroky ujdeš a 3 uběhneš. 

10. Obejdi Jericho obřími kroky. 

Doplnění příběhu – na kazetě si poslechnou příběh o Akánově krádeži, který však nebude ukončen, a musí ho dokončit podle toho, jak si myslí, že končí. Příběh pak přečtou a srovnáme je s realitou Bible. Kdo budce mít nejpřesnější popis konce příběhu, dostává další klíč. 

Hra: Na izraelském území bylo mnoho malých království a národů, které museli Izraelci vybít. Na tabuli bude viset mapa s izraelskými kmeny a jejich úkolem je zabrat území  - (3 barvy magnetů)

Práce s Biblí – 15 – 20 minut na otázky nebo úkoly. Kolik stihnou splnit, tolik území zaberou. Úkolů bude 10 a mohou si je rozdělit mezi sebou, kdo který splní. Jakmile úkol splní, běží k mapě a ukáží výsledek vedoucímu u mapy. Ten jim za splněný úkol položí na jeden kmen magnet s jejich barvou. 

1.  Zjistit jméno nejvyššího kněze za doby vlády Jozua. 

2.  Zjistit, kolik let bylo Jozuovi, když zemřel. (Jozue 24,29)

3. Zjistit, v které kapitole knihy Jozue Bůh seslal na jejich nepřátele kamennou smršť (kamenné krupobití)

4. Zjistit, jak se jmenoval národ, který s Izraelci uzavřel smlouvu, a nemohli je proto vyhnat ze země ani zabít. (Jozue 9 – Gibeóňané)

5. Poskládat puzzle mapy Izraele.

6. Zazpívat bojovnou chválu. 

7. Posbírat 12 kamenů a postavit z toho val – památník a zjistěte, proč měli Izraelci vytáhnout 12 kamenů z řeky (Jozue 4,6-7) 

8. Zjistit, jak se jmenovalo město, do kterého svolal Jozue celý Izrael, aby s nimi uzavřel smlouvu o tom, že budou následovat svého Boha. (Jozue 24, 1) 

9. Izraelci stále bojovali. I vy budete bojovat. Každé družstvo bude bojovat s třemi  nepřátelskými kmeny (3 dospěláky).

10. Vyrobit oštěp, pomocí kterého Jozue dobyl město Aj, a zjistěte, v které kapitole se o tom píše. (Jozue 8,18-19)

Po zhodnocení celé hry se vrátíme zpět do současnosti. Tím bude dopolední program u konce. 

PŘIPRAVIT: 

Mapu pro každé družstvo 
Oblek pro Jozua

Nějaké „letadlo“

3 zprávy ve starobylém písmu

3 krabice pro 3 družstva s příkazy ohledně Jericha

Kousek příběhu nahraný na kazetě – namluvit … 

Vytvořit mapu Izraele a na ni nalepit barevné kousky s názvy cizích národů 

Jednotlivé úkoly pro každé družstvo

Puzzle mapy Izraele

JEŽÍŠ

Přiletíme do Izraele právě ve chvíli, kdy se v Betlémě narodil Ježíš (jesle, panenka …) Jsou vyzváni, aby se také přišli poklonit novorozenému králi a poté začíná opakovací hra: 

Rozhodování – 3 družstva stojí na jedné straně (jednotlivá družstva v řadě za sebou) a na druhé jsou dvě židle se slovy SPRÁVNĚ nebo NESPRÁVNĚ. Děti si poslechnou otázku nebo výrok a musí co nejrychleji reagovat a běžet k židli se správnou odpovědí. Kdo první dosedne na správnou židli, dostává bod. Které družstvo má nejvíce bodů, vítězí. Nejprve může být první kolo – s legračními výroky nebo chytáky, poté druhé kolo na biblické otázky týkající se narození Pána Ježíše. 

Výroky: 

Kilo olova je těžší než kilo peří. 


N

Opičit se znamená dělat něco, co dělá druhý. 
S

Velryby jsou ryby. 




S 

V České republice vládne král. 


N

Ježíš se narodil v Nazaretu. 



N

Herodes byl císařem říše římské. 


N

Malého Ježíše navštívili 3 mudrci. 


N

Mudrci přinesli zlato, kadidlo a myrhu. 

S

Na Ježíše se přišli podívat i pastýři. 


S

Hvězda na nebi ozářila celý Betlém. 


N

Hvězda, kterou viděli mudrci, měla ocas (chvost).
N

Pastýřům se ukázali 2 andělé. 


N

Prezidentem České republiky je Václav Klaus. 
S

Hlavním městem České republiky je Praha. 

S

Ježíš rostl a učil u svého otce v dílně jako tesař. 

Úkol: Každý z družstva musí natlouct do kusu dřeva jeden hřebík tak,aby se neohnul – Ježíš byl tesař a my mu jdeme pomáhat do dílny. Každý z družstva dostane jeden hřebík a po odstartování musí celé družstvo zatlouct během 1 minuty všechny hřebíky tak, aby se žádný neohnul. Kdo bude mít nejvíc správně natlučených hřebíků, vítězí a dostává klíč i šifru. 

Hra na satana – Nejprve děti vyzveme, aby přinesly něco, co mají velmi rády, co je jim drahé, čeho si váží … bez čeho si nedokáží představit Boží království (nesmí to být velké). Každý v kruhu poví, proč si danou věc vybral, proč je mu vzácná, proč ji má tak rád. Děti dají předměty na jednu stranu místnosti. 

Vedoucí je satan, který je zlodějem a všechny tyto pro vás vzácné věci vám vzal. Jsou nyní jeho a úkolem děti je dostat se z druhé strany místnosti k věcem, vzít si tu svoji a odplížit se zpět na své území. Satan není všemohoucí a vševědoucí, a proto musí každou chvíli kontrolovat, zda se nic nehýbe. Když se otočí a uvidí někoho se hýbat, je ochromen jeho pohledem a padá k zemi. Ostatní mu mohou pomoci tím, že ho dostanou domů. Tam je znovu uzdraven a může pokračovat, aby dostal svou věc zpátky. Hra trvá několik minut a poté se zastaví. Kolik lidí z každého družstva nasbíralo předmětů, podle toho klíče. 

Hra na vstup do scének - Vybrat několik scének, které jedno družstvo začne předvádět a druhé družstvo musí poznat, o jaký příběh se jedná a poté se do příběhu zapojí, aby doplnili chybějící osoby. Každé družstvo bude jednou hrát a jednou poznávat. Cílem je poznat co nejdříve scénku a vstoupit do scénky. 

Družstva si nejprve společně přečtou vybraný příběh a domluví se na rolích. Poté hra začne. 

Scénka o Zacheovi 

Scénka Utišení bouře (Marek 4,35-41)

Scénka o vzkříšení Jairovy dcery (Marek 5,21-24; 35-43)

Hra – Děti tvoří učedníky, jejichž cílem je dojít na určité místo – do Jeruzaléma, kde bude připravena poslední Ježíšova večeře + opékání buřtů. Vedou je fáborky. Cestou nacházejí zašifrované zprávy, které musí rozluštit a splnit úkol. Cílem je opět statek. 

Každé družstvo si s sebou vezme blok a tužku. Dále budou vycházet po fáborkách po 10-15 minutách a budou plnit jednotlivé úkoly. 

· Vyluštit zprávu, v níž je napsáno, že jejich úkolem je najít schovaný recept na nekvašený chléb a upéct nekvašený chléb pro své družstvo. 

· Vyluštit zprávu a připravit otázky k interwiev s Ježíšem – mimořádná příležitost zeptat se Ježíše na cokoli, co vás zajímá, jelikož jste se právě setkali s Ježíšem zde na zemi. Jaké otázky mu položíte? Každé družstvo navrhne aspoň 5 otázek, které by Ježíšovi položili. 

· Vyluštit zprávu v tajném kódu a zjistit, kolik stojí v nejbližším obchodě např. houska. 

· Vyluštit zprávu v jiném tajném kódu - Ježíš měl rád děti. Zjistěte, jak se jmenuje nejmladší dítě v Rohozci.

· Vyhledání odpovědí na satanské útoky. Satan útočil na Ježíše a Ježíš odpovídal Božím slovem, které znal zpaměti. I vy cestou najdete několik výroků a musíme na ně odpovědět přiměřeným Božím slovem. 

· Vyluštit zprávu v dalším tajném kódu a děti budou mít za úkol vylosovat odněkud 1 scénku z Ježíšova života i způsob ztvárnění – divadlo, pantomima, vyprávění v citoslovcích. Každé družstvo dostane klíč za ztvárnění scénky, pokud ji po návratu předvedou ostatním družstvům. 

· Vyluštit zprávu a napsat seznam 12 učedníků, jak si je děti pamatují. Kdo bude mít nejvíc jmen, dostane klíč. 

· Vyluštit zprávu a určit, kolik fáborků na cestě zatím potkaly. Kdo bude nejblíže odpovídajícímu číslu, dostává na konci klíč. 

· Vyluštit zprávu a vymyslet z písmen slova KOLOVRÁTEK co nejvíc jiných slov. 

· Vyluštit zprávu a postavit  z klacků ohniště ve tvaru bagody.

Po skončení hry, kdy se všechna družstva vrátí na statek, proběhne zhodnocení splnění jednotlivých úkolů. Poté na nás všechny čeká oheň a opékání buřtů. 

PŘIPRAVIT: 

Zprávy v různých šifrách

Možnosti satanských útoků – napsané na papíře. 

Jesle se senem, panenka, plenka

2 cedulky SPRÁVNĚ / NESPRÁVNĚ

hřebíky podle počtu dětí  a 3 kusy dřeva (hranoly), 3 kladívka

fáborky

ingredience a recept na nekvašený chléb

3 scénky z Ježíšova života a způsob ztvárnění

VEČERNÍ PROGRAM:  

Úvod: pustit na kazetě krátké vyprávění o ukřižování Pána Ježíše (Šípovi) a poté plynule přejít k modlitbám a chválám. Zpočátku mohou být písně klidnější, poté rytmické a rychlejší. 

Scénky, které družstva během odpolední hry musela nacvičit

Hra chceš být milionářem – Každé družstvo bude mít baterku, kterou ve chvíli, kdy zná odpověď, rozsvítí. První část bude rozstřel, kdy každé družstvo dostane otázku a kdo z jejich družstva nejrychleji vybere danou odpověď, je vybrán, aby hrál za své družstvo. Budou tedy vybráni 3 nebo 4 zástupci družstev a ti budou hledat odpovědí na biblické otázky o Bibli. Poté další rozstřel na Ježíše a znovu otázky na Ježíše. Poslední bude rozstřel na Jozua a otázky na Jozua. Na každé téma je 12 otázek + 3 rozstřelové. Za každé kolo dostane vítězné družstvo klíč a šifru. 

PŘIPRAVIT: 

3 baterky

kazetu s vyprávěním o ukřižování Ježíše

Otázky na dataprojektor a notebook

SOBOTA

ROZVRH DNE: 

Budíček: 7.30 hod. 

Hygiena: 7.30-8.00 hod. 

Snídaně: 8.00 – 9.00 hod. 

Program: 9.00 -  12.30 hod.

Oběd: 12.30 – 13.30 hod.  

Program: 14.00 – 18.00 hod. 

Večeře: 18.00-19.00 hod. 

Odjezd do Kolína: 19.00 hod. 

Večerní program: 20.00 – 21.30 hod. 

Večerka: 22.00 hod

NEHEMJÁŠ

Děti se nyní dostávají letadlem a pomocí stroje času na perský dvůr, přímo do královského paláce krále Artaxerxe, kde se potkají s číšníkem. Každý dostane číši (pohárek) a víno. 

Hra na povolání – družstva se postaví na 3 různé stanoviště. Já a František střídavě představujeme pantomimicky různá povolání a družstva jednotlivě hádají. Kdo uhodně jako první, dostává bod. Které družstvo má nejvíc bodů, vítězí. Mezi těmito povoláními bude i číšník. Po skončení hry se zeptám dětí, které z těchto povolání dělal Nehemjáš na dvoře krále Artaxerxe. 

Povolání: 

	Prodavač
	Řidič
	Spisovatel
	Kominík

	Kuchař
	Pastor
	Zpěvák
	Kadeřnice

	Číšník
	Automechanik
	Lékař
	Tesař

	Učitel
	bankéř
	Zedník
	Hasič


Číšník – na stole je 7 druhů nápojů, které děti musí vyzkoušet a odhadnout, jaký je to nápoj – dostanou tabulku a do ní napíší, co pily. 

Šťáva, káva, ocet (ředěný), hořký zelený čaj, voda, mléko, …

Kufr – každé družstvo dostane jeden kufr na cestu a v něm 30 věcí. Děti kufr otevřou, prohrabou se s něm a snaží se zapamatovat si co nejvíc věcí z kufru. Po 2 minutách kufr zavřeme, družstva dostanou papír a v rozmezí dalších 2 minut napíší čitelný seznam všech věcí v kufru. 

Stavba zdí – každé družstvo dostane určité množství kostek (15 malých, 20 středních, 11 velkých) a v určitém časovém limitu musí z kostek postavit hradbu kolem Jeruzaléma podle vzoru, který jim ukážu. Kdo bude mít po uplynutí času hradbu nejpovedenější, vyhrává a získává další klíč. Hradby tehdejšího města byly obvykle 3 m silné a 6-9 m vysoké. 

Boj mezi sebou – tyče s bambulemi na koncích nebo koulemi. Které družstvo zvítězí. 

Opravy a úklid vesnice - Nehemjáš opravoval hradby i město. Družstva se rozdělí a v Rohozci něco opraví nebo uklidí odpadky apod. 

Slavnost – Lidé v Izraeli po dokončení hradeb měli slavnost Hospodinovu. Sešli se a Ezdráš jim četl ze zákona (z Bible). Každé družstvo si mezi sebou vybere jeden (jakýkoli příběh z Bible) a přečtou ho ostatním (mohou měnit hlasy, mohou ho zazpívat, mohou mít vypravěče a další hrát …) 

Po skončení slavnosti lidé zasedli ke stolům a jedli a pili sladké nápoje. Lidé si posílali také dárky. Každý z vás si nyní vylosuje jméno jednoho dítěte a vymyslí pro něj nějaký dárek, aby mu připomněl, že dnešní den je den radosti z Hospodina. 

Připravit: 

Nápoje a brčka, papíry a tužky

3 kufry a věci do něj

kostky ze stavebnice – požádat Věrku O. 

tyč s hadry na koncích

papírky se jmény všech lidí na statku

oběd s nějakým zákuskem

APOŠTOL PAVEL

Děti se opět letadlem dostávají do doby apoštola Pavla a potkávají ho na cestě na misii. Děti ovšem nevědí, koho potkali. František představuje Pavla, který se zastaví, aby děti pozdravil a začne hra, kdy všichni musí hádat, koho František představuje. Děti mu kladou otázky a on na ně odpovídá pouze ANO/NE. Které z dětí jako první uhodně, koho František představuje, dostává klíč pro své družstvo. V tu chvíli se František (Pavel) s dětmi rozloučí, jelikož pospíchá do Atén, aby lidem v Aténách vyprávěl o Ježíši. 

Hra – 3 scénky – Pavlovo obrácení, Pavel s Barnabášem na Kypru u místodržitele Segria, Pavel s Barnabášem s Lystře. Děti v družstvech mají 15 minut na to, aby si přečetli příběh a podle něj vytvořili vhodné rozhovory – co si ti lidé asi říkali mezi sebou apod. Rozhovory napíší a poté přečtou ostatním. 

Slepá mapa – každé družstvo dostane nakopírovanou mapu (Objevujme Bibli 5NZ –19/1) a jejich úkolem je poznat o jaká místa na mapě, jimiž Pavel prošel, se jedná. Pomůckou je jim Bible. 

Hra o rozdávání Biblí – stolní hra, kde se budou střídat děti jednotlivých družstev. Kterému družstvu se podaří rozdat co nejvíc Biblí a rychleji se vrátit domů, získává klíč a šifru. 

Bojovka – vesnická hra. Děti každého družstva jsou k sobě přivázány pomocí provazu a dostanou papír, podle kterého musí plní všechny úkoly. Kdo první splní všechny úkoly a dopraví se zpět do statku, vítězí a získává body i klíče s šifrou. 

Příprava: 

3 scénky na papírech

3 nakopírované a zvětšené slepé mapy

zvětšená stolní hra s figurkami

3 papíry s bojovkou, provázky

letáky o Bohu

VEČERNÍ PROGRAM: 
Úvod: chvály a krátké slovo, družstva předvedou rep písně Bible, to je Boží dopis (pokud poctivě plnily všechny úkoly ()

Hra na kufr s moderátorem

· Opis slov, které se objeví na stěně.
· Dramatické ztvárnění situace popsané na stěně
· Předměty z izraelské minulosti - hádat, k čemu slouží.
1. kolo: 3 družstva mezi sebou soutěží tak, že nastoupí 1.družstvo, vybere mezi sebou jednoho dobrovolníka a ten musí uhádnout, jaká slova se ukazují na stěně za jeho zády. Jeho družstvo mu radí, popisuje nebo slovně vysvětluje, co je to za slovo, ale nesmí použít kořen daného slova, jinak nezískají bod. Mají časový limit 1 minutu. Vítězné družstvo dostane klíč a šifru.

Seznam slov: 

	Izrael
	vězení
	Zeď

	Kříž
	Beránek
	Poušť

	Jozue
	truhla smlouvy
	Učedníci

	Bible
	oltář
	Bitva

	mana
	hradby
	Nehemjáš

	kalich
	hebrejština
	Jordán

	satan
	Bůh
	Ježíš

	Golgota
	Betlém
	anděl

	víno
	Řecko
	Jeruzalém

	Kopí
	strach
	Desky smlouvy

	Oblakový sloup
	svatostánek
	kněz

	farizej
	Duch svatý
	Starý zákon

	zákon
	Trnová koruna
	hrob

	holubice
	slepý
	evangelium

	Velikonoce
	loutna
	pastýř

	misionář
	bojovník
	Mesiáš

	Brána
	Peníze
	dopis

	Lékař
	sluha
	Babylón

	Tesař
	Goliáš 
	had

	Babylónská věž
	Abraham
	Izák

	Chvála
	Amen
	Mojžíš 

	Desatero
	Nemocný
	Posedlý člověk

	Nikodém
	Sabat
	prorok

	polnice
	modla
	modlitba

	hůl
	osel
	mudrci

	láska
	křest
	oběť

	Kostel
	Kázání
	bohoslužba

	voda
	světlo
	Pilát

	skupinka
	besídka
	pastor

	Pokání
	Odpuštění
	svatost

	bičování
	trest
	hřích

	Služba
	Otec
	Vytržení


2.kolo: Opět vyberou jednoho dobrovolníka, který musí uhodnout, co družstvo pantomimicky předvádí. Mají časový limit 1 minutu. Vítězné družstvo dostane klíč a šifru. 

	vítr


	oheň
	Hvězda
	mudrci
	křest

	Ukřižování


	Ohnivé jazyky
	Večeře Páně
	misionář
	modlitba

	Anděl


	had
	osel
	Lev
	bičování

	trest


	pokání
	Kázání
	Ježíš se cesta
	poklad

	světlo


	Bible
	Desatero
	Rybář
	Slepec

	Vzkříšení


	posedlý


	obětování
	Goliáš
	

	satan


	loď
	bouře
	rozsévač
	mrtvola

	stavba


	mrak
	bičování
	král
	kniha

	voják


	polnice
	luk
	číšník
	ovce


3.kolo: Mají za úkol uhodnout předměty na obrázcích – jak se jmenovaly a k čemu sloužily. Každé družstvo má 3 předměty. Mají časový limit 1 minutu. Vítězné družstvo dostane klíč a šifru. 

Příklady předmětů: 

Urím a turím

Kadidlo

Oltář

Izraelské ovoce – oliva, fíky

Mana

Bronzové umyvadlo

Prak

Harfa, citara, cimbály, polnice

Tesařské nářadí z Izraele

Udidlo

Sedmiramenný svícen

Příprava: 

Slova na dataprojektor

Předměty na obrázcích

NEDĚLE

ROZVRH DNE: 

Budíček: 7.30 hod. 

Hygiena: 7.30-8.00 hod. 

Snídaně: 8.00 – 9.00 hod. 

Program: 9.00 -  12.30 hod.

Oběd: 12.30 – 13.30 hod.  

PROGRAM: 

Šifra: 

Děti vyhledají zbytek šifer k vyluštění zprávy po celém spodku budovy (šifry budou schované). Kdo zjistí, co zpráva říká, vydá se jako první na cestu do pekla. Tam musí najít v rybníce zalaminovanou mapu k pokladu. Poklad je ukrytý ve vodárně, ale i když někdo přijde jako první, zjistí, že poklad nemůže otevřít sám, ale potřebuje k tomu klíč dalších družstev. Jedině tak se otevřou všechny tři zámky a poklad. V něm budou trička, bonbóny pro každé družstvo a snad i něco dalšího.

POMŮCKY: 
sešity k celému příběhu
trička
sladkosti

truhla, 3 zámky, klíče
krepák tří barev podle barev šňůrek
mapy, provázek, 

jednotlivé šifry
Návrhy: 
Příběh si děti přečtou a musí ho znázornit na papírové pásce trháním, ohýbáním a stříháním. Nebo pouhými citoslovci. Příběh postavený na citoslovcích poté přečtou. 
Děti si přečtou nebo poslechnou na kazetě či CD pouze kousek příběhu, ne konec, a poté zkusí dát dohromady, jak daný příběh skončil. Nakonec ho srovnají s realitou Bible.
Na daný příběh vyrobí jednoduché loutky, maňásky (např.z brambory a kusu látky, z ruliček od toaletního papíru apod.) a s jejich pomocí sehrají příběh pro ostatní.
Opisovat společně i s dospělými jednu knihu z Bible do sešitu (bude ležet spolu s Biblí a tužkou na jednom místě a každý tam přepíše kus z Bible) –  epištolu (1.Janova)
Každý den budou číst jednu část z Bible podle tématu na ten den a vyplní nějaké body ve svých sešitech – na základě toho dostanou od překupníků své letenky. 
Úkol: vyrobit ruční papír
Pustit prezentaci o Izraeli a poté úkol nakreslit vlajku Izraele.
Použít zprávu napsanou neviditelným inkoustem. Děti mají za úkol ji rozluštit. 
Hra – poskládat knihy Bible za sebou, jak jdou. 
1. den večer: POVZBUZENÍ DO BIBLE – Úkol: přepis knihy – tvorba Bible: dohromady budou do posledního dne přepisovat jednu knihu z Bible. 
Úkol: Každé družstvo si ve své barvě najde po pokoji názvy biblických knih. Jejich úkolem je složit je podle toho, jak jdou za sebou v čase 15 minut. Budou mít k pomoci jednu Bibli.
Úkol: Každé družstvo si vytvoří svou „Táborovou Bibli“ s obrázky apod.

Děti si před začátkem zápolení po rozdělení do družstev, vymyslí název pro své družstvo – přízvisko, které je bude charakterizovat. 

Každý den dostanou děti letenku své barvy (žlutá, zelená a modrá) za vypřený úkol v sešitu. 

Naučit děti píseň BIBLE, TO JE BOŽÍ DOPIS POSLANÝ VŠEM  LIDEM. 
Bůh chce, abyste znali jeho slovo, protože: 
poznáte lépe sami sebe
poznáte lépe Pána Ježíše
porostete jako křesťané
bude se vám v životě dařit
budete si umět poradit s pokušením

Program připravila Radka Fleková
